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Design der Evaluationsstudie:
Erhebung mit Hilfe mentaler Modelle

Fachbereich ,Serious Games — Kompetenzforderung durch adaptive Systeme“

Der am Institut fur Psychologie und Padagogik an der Universitdit Ulm angesiedelte,
deutschlandweit einzigartige Fachbereich ,Serious Games — Kompetenzférderung durch
adaptive Systeme” beschaftigt sich mit der Wirkung von Serious Games auf

Informationsaufnahme und —verarbeitungsprozesse.

Ziele der Evaluation von MeisterPOWER

Die Evaluationsstudie verfolgt das Ziel, die didaktische Wirksamkeit der Lernsoftware
MeisterPOWER zu lberprifen. Mit Hilfe der Erfassung mentaler Modelle wurde untersucht,
inwiefern MeisterPOWER zur Vermittlung und kognitiven Vernetzung 6konomischer
Kompetenzen beitragt. Daridber hinaus wurde die Veranderung des Interesses an
Wirtschaftsthemen untersucht sowie Einflussfaktoren identifiziert, die sich auf die

Entwicklung 6konomischer Kompetenzen auswirken.
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Abbildung 1: Grafische Darstellung eines mentalen Modells in Form einer
Wissensstruktur zu betrieblichen Abldufen und Ursachen von Erfolg und
Scheitern.

Kraiger, K., Ford, J.K. & Salas, E. (1993) Application of cognitive, skill-based, and affective theories of learning outcomes of new methodis of training evaluation.
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Studienablauf

Stichprobe

Die Studie wurde an zwei allgemein bildenden Schulen
(WRS/RS und GMS) in Klassenstufe 8 durchgefihrt.
Insgesamt haben 43 Schiilerinnen und Schiilern (SuS) an
der Studie teilgenommen. Davon waren 18 Jugendliche

weiblich und 25 mannlich.

Studienablauf

Die Studie wurde in zwei Erhebungsphasen unterteilt:
einen Pra-Test und einen Post-Test. In beiden
Erhebungen wurden die individuellen Wissensstrukturen
der SuS, Interesse an Wirtschaftsthemen sowie mogliche

Einflussfaktoren erfasst.

Zwischen Pra- und Post-Test haben die SusS fir die Dauer

einer Schulstunde (45 Minuten) die Lernsoftware

MeisterPOWER gespielt. Untersucht wurden die © BWHM GmbH

Veranderungen von Pra- zu Post-Test.

Schlussendlich wurden die Wissensstrukturen (mentale
Modelle) der SuS mit vorab erfassten Wissensstrukturen
von Betriebsinhaber/-innen aus dem Handwerk
abgeglichen, um Aussagen zu Koharenz und Akkuratheit

der mentalen Schiler-Modelle machen zu kdnnen.
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Wichtige Ergebnisse der
Evaluation im Uberblick (1/2)
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Wichtige Ergebnisse der
Evaluation im Uberblick (2/2):

Einflussfaktoren auf die Akkuratheit mentaler Modelle
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